
 

Dit is de scorelijst van,  …………………………………………… 
 

Kazenspel (04)  
Probeer de 3 knikkers zo hoog mogelijk te krijgen binnen de tijd van de 

zandloper. Tel de score op.  

  

 
 

 

Pluimert (07) 
Schiet de 6 pluimen in de hoogste score. Tel de score op.  

  

 

Trekbal (12)                            

Dit is een behendigheidsspel. Leg de bal aan het eind van de baan op de 

twee stokken, nu het is de kunst de bal zo ver mogelijk naar je toe te rollen.     

Drie pogingen. Tel de score op.  

  

 
 

 

Wielrolspel (13)           
Rol de rol naar de hoogste score, door met de vlakke hand boven de rol, de 

rol een set te geven. De score telt waar de rol komt. Drie maal.   

  

 

 

 

Bagatelle (17) 
Geef een set tegen de knop en de knikker rolt. Alleen de score van de knik-

ker die de bel raakt mag worden verdubbelt. Vijf knikkers, tel de score op. 

  

 

Verticale knikkerkast (18) 
Knikker op de wip en een ferme klap geven opdat de kikker door de kast 

schiet. Tel de score op. 

  

 

Spiraal (22) 
In drie pogingen aan het eind zien te komen van de spiraal zonder dat de bel 

gaat. Elke bocht voorbij is vijf punten. Helemaal aan het eind is 110 pnt.  

  

 

 

 

Scoresjoelen (28)   

Probeer met de vijf sjoelschijven de houtjes van de hoogste score een slagje 

om te sjoelen.  Drie beurten. Tel de scores van die drie beurten bij elkaar op. 

  

 

Spiegelschrijven  (33) 
Volg met een pen de route middels de spiegel.  

  

 

 Ringwerpspel (44) Ring een fles 
Gooi de ringen om de flessenhals, elke ring 50 punten. 

  

 

Totaal :   

 

 

subtotaal totaal 


